Praca domowa IV
Teoria gier

Termin: 15.05.2019 (grupa 1101 111)

1. (2 pkty) Wréé do gier z PD3 (dla rozgrzania umystu lekko zmienitam wyptaty) i wyznacz

rownowagi Nasha w strategiach mieszanych.

(a) (1 pkt) (wojna plci) Maz (M) i Zona (Z) niezaleznie decyduja, czy pdjda na kon-
cert muzyki Strawiniskiego, czy Bacha. Gdy péjda na rézne koncerty, otrzymuja
uzytecznosé 0. Jesli uda im sie skoordynowaé, dostaja dodatnia uzyteczno$é: zona
woli Bacha, wiec ma z niego uzytecznosé 3, podczas gdy ze Strawiniskiego 1. Maz -
na odwrot - wyzej ceni Strawinskiego (u = 3) niz Bacha (u = 1).

(b) (1 pkt) (gra w cykora) Dwa samochody jada prosta droga ’'na siebie’. Kierowcy
maja do wyboru skreci¢ w bok i uniknaé¢ zderzenia, albo jechaé prosto. Gdy obaj
ustapia, uda im sie zachowaé twarz i dostana uzytecznosé 0. Gdy jeden zjedzie, a
drugi pojedzie prosto, ten, ktory ustapit dostanie tatke ’cykora’ i uzytecznosé —1,
podczas, gdy 'twardziel’ zgarnie 1. Gdy zaden z nich nie ustapi, zderza sie ze soba,

co da im uzytecznosé —b.

2. (4 pkty) Wyznacz wszystkie rownowagi Nasha ponizszej gry (hint: sprawdz, czy mozesz

uprosci¢ zadanie):

Gracz 2
A B C D
Gracz 1 X | (L,b) | (0,1) ] (1,-1) | (2,—-2)
Y | (2,3) | (1,0)] (2,4) (3,2)
Z | (3,1) |(0,1)] (1,2) (2,3)
W (3,-1)](3,3)| (0,1) (1,0)

3. (2 pkty) Rozwaz wszystkie strategie (rowniez mieszane) by przeprowadzi¢ iteracyjne
usuwanie $cisle zdominowanych strategii w ponizszej grze:

Gracz 2
A B C
Gracz 1 X | (1,3) | (1,2) | (2,-2)
Y | (3,0) 0, (4, —1)
Z1(0,0) | (3,-1) | (1,2)

4. (4 pkty) Rozwaz znana z dziecinistwa gre dwuosobows "Papier, kamieni, nozyce’. Przyj-
mij, ze wygrana daje uzytecznos¢ 1, przegrana -1, a remis 0.

(a) (1 pkt) Zapisz te gre. Pokaz, ze nie ma ona NE w strategiach czystych.
(b) (1 pkt) Czy potrafisz 'zgadna¢’ posta¢ NE w strategiach mieszanych? (hint: jest

tylko jedna - ’intuicyjna’).

(c¢) (2 pkty) Udowodnij algebraicznie intuicje z poprzedniego punktu.
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