Kartkowka gr. 110/111 (JW/JF)
Teoria gier 3.04.2019

Czas: 20 minut

1. (4 pkty) Mamy dany zbior {a1, ..., as} irelacje preferencji 7~ na tym zbiorze, ktora jest zwrotna,

spojna i1 przechodnia. Gracz podal nastepujace informacje o swoich preferencjach:

3 1 1 2
~ L(1 ~ L(—= - L(1 ~ L(= - .
al as, ( ,(12) (4,CL4, 4,(15), ( ,CL3) (3,@2, 3,(14)
(a) (2 pkty) Czy as > ag?

(b) (2 pkty) Zdefiniuj przyktadowsa funkcje uzytecznosci gracza

. (6 pkty) Rozpatrzmy tzw. gre w dobro publiczne. Kazdy z dwoch graczy ma poczatkowo
pewien majatek ¢, ktory moze przeznaczy¢ na dobro publiczne (oznaczymy te strategie W, jak
"wklad", a druga Z jako zachowanie majatku"). Jesli przynajmniej jeden z graczy wybierze
W, dobro publiczne zostanie sfinansowane. Uzyteczno$é z dobra publicznego wynosi 1 (minus
ewentualny 'koszt’ majatku). Gracze podejmuja decyzje jednoczesnie.

(a) (2 pkty) Zapisz te gre w postaci macierzowej i ekstensywnej.

(b) (1 pkt) Dla jakiego c istnieje strategia zdominowana? Jaki jest wtedy wynik gry?

(¢) (3 pkty) Wroémy do dowolnego c. Gracze teraz poruszaja sie sekwencyjnie, tj. gracz 2
widzi wybor gracza 1. Narysuj drzewko i przedyskutuj wyniki gry (byé¢ moze w zaleznosci

od ¢).
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